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A l'assaut du Moyen Age

« Embarquez dans l'Histoire » est un  programme ludo-éducatif proposé aux scolaires 

rhônalpins pour les sensibiliser à la riche histoire de leur territoire. Accueillies à bord de la 

péniche La Loupika, les classes sont invitées à un voyage dans le Temps qui leur offrira une 

approche historique originale et sensible, adaptée aux contenus des programmes scolaires.

Au cours d'un  grand jeu qui stimulera leur curiosité et leur envie d'apprendre, les 

enfants découvriront les grands événements et les gestes simples du quotidien des populations 

qui les ont précédés sur les berges du fleuve Rhône.

L'édition 2008-2009 a déjà accueilli près de 500 élèves de primaire et de 6ème autour du 

thème du commerce fluvial dans l'Antiquité. Cette année, ce sont les élèves de 5ème qui sont 

invités à remonter dans les temps troublés du Moyen Age... 

Grâce à une offre itinérante et à une prise en charge gratuite des classes1, Embarquez 

dans l'Histoire est une opportunité unique d'une sortie inoubliable et à moindres coûts.

Un équipement itinérant  

Installés à bord de la péniche la Loupika, les ateliers d'Embarquez dans l'Histoire ont la 

possibilité de venir au plus près des établissements scolaires le long du Rhône. D'étapes en 

étapes, ils offrent à chaque commune partenaire un équipement culturel de proximité.

L'organisation  d'une  sortie  scolaire  en  est  facilitée  et  les  coûts  de  déplacement  sont 

considérablement réduits.

Lyon, Vienne, Andance et Valence seront les étapes de ce deuxième voyage.

1 Grâce à la participation des partenaires du Plan Rhône, voir p.5



Une pédagogie ludique et participative  

« Embarquez dans l'Histoire » repose sur un apprentissage par le jeu, la participation 

et la manipulation. Cette pédagogie offre un bon complément aux cours magistraux reçus en 

classe en proposant une approche concrète où  talents manuels et artistiques sont également 

stimulés.

Plongés  dans  un  décor évocateur,  les  élèves  incarnent  directement  des  riverains  du 

Rhône médiéval.  Dans ce rôle,  ils  devront  faire preuve  d'adaptation et de créativité dans 

différentes épreuves pour remporter la victoire.

Plusieurs  ateliers  thématiques  proposent  d'aller  au  devant  des  connaissances  pour  un 

apprentissage  actif  et  intuitif.  Maquettes  à  monter,  défis  technologiques  à  relever,  choix 

politiques ou économiques à faire … les élèves modèlent leur propre approche de l'Histoire.

Au service des programmes scolaires  

Les  ateliers  d'Embarquez  dans  l'Histoire reposent  sur  un  recherche  historique 

approfondie mise à disposition des collégiens.

Les  choix  thématiques  sont  calqués  sur  les  directives  de  l'Education  Nationale 

concernant les programmes scolaires d'histoire en 5ème. Ils s'intègrent harmonieusement au 

cycle consacré à l'étude de l'Occident Médiéval du XIe au XVe siècle.

Grâce à de nombreux échanges avec les professeurs, l'équipe pédagogique d'Embarquez 

dans l'Histoire peut facilement s'adapter à l'avancée des classes dans le programme au moment 

de sa participation aux ateliers.

Embarquez dans le XIVe siècle rhodanien   

« L'onde, tout à la fois passé, présent, et avenir, permet de regarder le temps; elle devient de l'histoire liquide »

Jacques Rossiaud (historien médiéviste spécialiste du Rhône)

Le Rhône, artère principale du territoire national, a été le théâtre de nombreuses grandes 

étapes de notre Histoire. Au Bas Moyen Age, son rôle central est d'autant plus visible qu'il voit 



s'affronter ou se lier certains des plus grands pouvoirs : la royauté française, les derniers grands 

comtés et la  Papauté qui siégea dans son palais d'Avignon de 1309 à 1418. Mais bien que 

frontière naturelle, le fleuve est aussi axe de circulation et d'échanges important. Il verra passer 

sur ses eaux ou ses berges de nombreux marchands en route vers les grandes foires, des armées 

en  route  vers  les  champs  de  bataille,  des  pèlerins,  des  voyageurs,  des  artistes  …  chacun 

apportant avec lui  sa  propre culture,  ses connaissances, ses richesses mais aussi  son lot de 

conflits et d'épidémies.

C'est au coeur d'un XIVe siècle troublé que les élèves sont invités à réveiller l'Histoire.

La course au Dauphiné / synopsis

1348 …

Le Dauphin Humbert II voyant sa fin approcher  

annonce qu'en l'absence d'héritier, il vendra le  

Dauphiné à celui qui lui fera la meilleure offre.

Trois candidats sont retenus, mais chacun devra 

faire  ses  preuves  en  surmontant  ses  propres  

difficultés :

*  Le  roi  Philippe  VI  de  Valois,  premier  

représentant  de  sa  dynastie,  devra  asseoir  sa 

légitimité  par  des  victoires  contre  les  troupes  

anglaises au cours de la guerre de Cent Ans.

*  Le  pape  Clément  VI  devra  faire  preuve  

d'habileté dans les jeux de cours et de pouvoir  

au sein de son palais d'Avignon en plein travaux  

d'embellissements.

*  La  comtesse  de  Provence  Jeanne  Ière  de  

Naples  affrontera  l'une  des  plus  dévastatrices  

épidémies de l'Histoire : la Peste noire.

Qui saura trouver assez de ressources et de 

pouvoir pour voir son nom inscrit sur le  

testament d'Humbert II ?

Le jeu se déroule en journée complète. 

Chaque  classe  est  divisée  en  3  équipes 

incarnant les candidats à l'héritage.

Chaque  équipe  devra  gérer  son  territoire 

(protection,  bâtiments  publics,  économie  et 

commerce …) et ses relations avec les autres 

partis.

Un  fil  rouge  permettra  à  chaque  équipe  de 

trouver en commun des solutions à ses propres 

difficultés :

-  construction  d'une  maquette  de  trébuchet 

pour l'équipe royale

-  réalisation  d'un  décor  pour  le  palais  de 

l'équipe de la papauté

- élaboration d'un manuscrit de botanique et de 

médecine pour l'équipe provençale.

Accessoires,  modèles  réduits  et  installations 

sont  mis  à  disposition  des  équipes.  Une 

bibliothèque  de  fac-similés  leur  apportera  un 

complément d'informations et un jardin installé 

sur le pont de la péniche devra être entretenu 

par les classes.



Les bonus  

http://www.embarquezdanslhistoire.eu

Le site Internet d'Embarquez dans l'Histoire permet aux professeurs de  préparer leur 

visite  en  retrouvant  de  nombreuses  informations  pratiques  mais  aussi  des  ressources 

pédagogiques (liens, bibliographies...).

Un forum est mis à disposition des élèves pour échanger leurs impressions, poser leurs 

questions et continuer de vivre l'aventure médiévale.

Des  pages  « blog »  sont  disponibles  sur  simple  demande  des  professeurs  (histoire, 

français, arts plastiques ou informatique) pour de petites expositions virtuelles ou des articles 

rédigés par les élèves. 

Un partenariat avec la Maison du Fleuve Rhône

La Maison du Fleuve Rhône de Givors offre une deuxième vie aux ateliers d'Embarquez 

dans l'Histoire dès la fin de la période d'itinérance de la Loupika.

Les  classes  n'ayant  pas  pu  participer  au  programme  sur  la  péniche  pourront  ainsi 

organiser leur sortie avec l'équipe pédagogique de la Maison du Fleuve Rhône.

Les  élèves  volontaires  pourront  participer  à  la  transmission  des  connaissances  en 

contribuant  à  la  réalisation d'une petite  exposition sur le Rhône Médiéval  :  réalisation de 

panneaux thématiques, de répliques d'objets, d'illustrations …

Les rendez-vous du mercredi

En l'absence de scolaires à bord de la péniche les mercredis, la Loupika ouvre ses portes 

à tous les publics pour des conférences accessibles et des rencontres avec des spécialistes du 

Moyen Age et des chercheurs sur le Rhône. 

Un programme sera diffusé ultérieurement.

Des week-end festifs

Les week-end accueilleront des événements festifs consacrés au Moyen Age grâce à la 

participation de troupes de reconstitutions, de musiciens et d'artistes. Ils seront ouverts à tous.



En pratique  

Les ateliers d'Embarquez dans l'Histoire vous sont proposés par l'association Cinéfil et 

l'entreprise  de médiation historique  ArchéoMédia.  Leur  conception  bénéficie  d'un contrôle 

scientifique rigoureux garant de leur justesse historique.

Ils sont développés dans le cadre du Plan Rhône dont le soutien a permis de concevoir 

une offre gratuite pour les scolaires des communes partenaires.

Le plan Rhône est un partenariat interrégional mis en 
place  par  l'Etat,  le  Comité  de  Bassin  Rhône  
Méditerranée,  les  Conseils  régionaux  Languedoc-
Roussillon, Provence-Alpes-Côte-d’Azur, Rhône-Alpes,  
Bourgogne  et  Franche-Comté,  ainsi  qu’avec  la  
Compagnie  Nationale  du  Rhône  (CNR).
Il a permis le développement de nombreux projets tant  
sur  le  plan  écologique  qu'économique,  touristique  et  
culturel.
Les  ateliers  d'Embarquez  dans  l'Histoire  ont  
naturellement  trouvé  leur  place  au  sein  du  volet  
« culture  Rhodanienne »,  pour  une  sensibilisation  au 
Rhône comme patrimoine et référence identitaire pour 
les habitants de sa vallée.

• ACCUEIL DES CLASSES DU 1ER MARS AU 10 AVRIL 2010

(accueil à quai : la péniche ne navigue pas avec les classes à bord)

• ANIMATIONS EN JOURNEE COMPLETE 

(pique-nique sur place)

• ENCADREMENT PAR DEUX ANIMATEURS SCIENTIFIQUES

CONTACTS :
Coordination :

Bastien Thibaudier (06. 83.27.82.76 / bastien.thibaudier@gmail.com)

Responsable scientifique et pédagogique : 

Camille Daval (06.62.41.32.60 / camille@archeomedia.fr) 

http://www.embarquezdanslhistoire.eu 
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